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Research question

Which presentation methods are considered most effective for the
interactive dance choreography assistant tool?
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Textual description
Step 2

1. Beginpositie: de benen een
schouderbreedte uit elkaar en iets
zakken door de knieén.

2. Het gewicht op de benen wisselt
van links naar rechts.

3. Als het gewicht op rechts is, dan
zijn de armen uit elkaar naast het
lichaam.

4. Als het gewicht op links is, dan
kruisen de armen naar beneden en
gestrekt voor het lichaam.

5. Herhaal stap 1 t/m 4.

6. Draai het lichaam een kwart naar
rechts en stap met de rechtervoet
uit. De armen zijn gebogen en gaan
horizontaal omhoog.
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3D animation
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Auditory instruction
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Step 3 x
1. Blijf op de plek en beweeg de voeten op de hielen van links naar rechts. Het
lichaam leunt naar de kant waar de voeten naartoe wijzen.

2. Als het lichaam naar rechts leunt, dan is de rechterarm gebogen en horizontaal
voor de borst. De linkerarm is op dezelfde hoogte als de rechterarm, ook gebogen en
horizontaal naast het lichaam.

3. Als het lichaam naar links leunt, dan is de linkerarm gebogen en horizontaal voor
de borst. De rechterarm is op dezelfde hoogte als de linkerarm, cok gebogen en
horizontaal naast het lichaam.

4. Herhaal stap 1 t/m 3, maar dan met het lichaam voorover gebogen.

5. Stap uit met rechts en spreid de armen.

6. Het lichaam leunt voorover naar rechts en de armen kruisen voor het lichaam. De
knieén zijn gebogen en de linkervoet tikt de grond aan.

7. Stap uit met links en spreid de armen.

8. Het lichaam leunt voorover naar links en de armen kruisen voor het lichaam. De
kKnieén zijn gebogen en de rechtervoet tikt de grond aan.

S. Herhaal stap S t/m 8.

10. Stap uit met rechts op de tenen en draai het lichaam een kwart naar links. De
linkerarm is horizontaal gebogen voor de borst.

11. Zak door de rechterknie, sta met rechts nog steeds op de tenen en leun met het
lichaam naar achteren (dus naar ‘rechts’). De linkerarm steekt gestrekt uit naar voren
(naar ‘links’).

12. Herhaal stap 10 en 11, maar dan tegenovergesteld.
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Results + Discussion



* Initial findings — part |
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 Additional findings — part IV

5 out of 7 chose 3D animations

5 out of 7 would use such a tool as support

Advantages

Disadvantages
Remarks
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Overall assessment (dance styles separately)
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Features presentation methods (two styles
combined)

Feature 1: Overall Feature 2: Stimulation of | Feature 3: Clear Feature 4: Interruption of

assessment creativity understanding of dance the creative process
movements
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Research question

Which presentation methods are considered most effective for the
interactive dance choreography assistant tool?



Proposed design of the IDCAT
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Conclusion



« 3D animations are considered to be the most
effective presentation methods, followed by the
textual descriptions.

» Complete research by integrating findings in
proposed design of IDCAT



